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Objektovo-Orientovany pristup

Abstraction

Class

Polymorphism | Inheritance

OOPs

Encapsulation

Concepts

Object




class Student {
. public:
Trleda string name;
int year;
string study program;
e Triedy su vlastné zlozité datové typy,
ktoré otvaraju moznosti k

Objektovo-orientovanemu B ]
programovaniu. year = new_year;

void enroll (int new year) {

e Trieda moze obsahovat atribtty (data }
members) a funkcie/metody
member functions). };



int main () {

Trieda Student milan;

milan.name = “Milan”;

milan.enroll (2);

e Triedy su vlastné zlozité datové typy, cout << milan.name << “ is student
ktoré otvaraju moznosti k
Objektovo-orientovanému
programovaniu.

of ™ << milan.year << “. year at
university” << endl;

e Trieda moze obsahovat atribtty (data return 0;
members) a funkcie/metody
member functions). }

e Ztriedy je vytvoreny objekt (runtime
reprezentdcia triedy).

e  Kazdy objekt je vlastna inStancia triedy.



class Student {

public:
KonStTUktor string name;
Student () : name{"Jano"} {

cout << "Created student";

cout << name << endl;
e Defaultny konstruktor

o  mbze obsahovat inicializaciu
¢lenskych premennych

Student jano;



class Student {

Konstruktor public:

string name {"Jano"};

Student () = default;
e Defaultny konstruktor

o  mbze obsahovat inicializaciu
¢lenskych premennych

Student jano;



class Student {

public:

Konstruktor string name;

int age;

Student(string n, int a)
name{n}
e Defaultny konstruktor , age {a} { }

o  mbze obsahovat inicializaciu
¢lenskych premennych

e  Parametrizovany konstruktor

Student jano ("Jano", 25);
Student milan ("Milan", 33);



class Student {

public:

Konstruktor string name;

int age;

Student (const Studenté& std)
name{std.name}

e  Defaultny konstruktor , age {std.age} { }

o  mbze obsahovat inicializaciu
¢lenskych premennych

e  Parametrizovany konstruktor

e  Kopirovaci konstruktor Student jano ("Jano", 25);

Student jano2 = jano;



Destruktor

e Uvolnenie pamate

e Potrebné implementovat ak aspon
jeden clen je dynamicky alokovany

o  napr. trieda obsahuje pointer na
pole

class Course {
public:
string* students

Course(const int num = 1)
students{new string{num}}

}

~Course () {
delete students;

Course kurz (5);

{



Modifikatory
pristupu

e public
o vSetko je viditelné a pristupné
zvonku triedy
e private
o  pristupné iba v ramci triedy
o podpora enkapsulacie
o odporucam private-first pristup
e protected
o  pristupné v ramci triedy a vo
vSetkych jej detoch/derivatov

class Student {
private:
string name;

public:

Student(string n):

string getName ()

return name;

{

name {n}

{}



Modifikatory pristupu

Modifikator Vnutri v triede Oddedena trieda Mimo triedy
public Ano Ano Ano
protected Ano Ano Nie
private Ano Nie Nie




Prejdime k praktickej ukazke ->



C++ Standard Template Library (STL)

Kontajnery (kolekcie)
lteratory

Algoritmy

polia - Array
vektory - Vector
fronty - Queue, Deque

zoznamy - List, Set, Map ...



C++ Standard Template Library (STL)

Kontajnery (kolekcie)
Iteratory

Algoritmy

e Vsetky kontajnery mozu byt prechadzanie
prvok po prvku - iterované.

e Spravanie je podobné pointeru.
vector<int>:iterator it;

vector<int>cisla={1,2,3,4,5};
vector<int>:iterator zaciatok = cisla.begin();
vector<int>:iterator koniec = cisla.end();



C++ Standard Template Library (STL)

e Kontajnery (kolekcie) e zoradovanie
e lteratory e vyhladavanie
e Algoritmy e kopirovanie

e spocitanie

e amnohé dalsSie algoritmy nad kontajnermi



vector<int> num {1,2,3,4,5};

vector<int> zeros(5,0); // {0,0,0,0,0}

num.at (1) == 2;

Vector

#include <Vector> num.at(Z) = 33; // {1/2/331415}

num.push back(6); // {1,2,33,4,5,6}

Jednoduchy kontajner obsahujuci num.pop back(); // {1,2,33,4,5}
elementy rovnakého typu.

Narozdiel od poli méze dynamicky
menit velkost. for (int i : num) {
Zmena velkosti a s tym spojené cout << 1 << ", "y
alokacie a dealokacie su zabezpecené }

automaticky.



vector<int> num {1,2,3,4,5};

vector<int>::iterator iter;

for( iter = num.begin();

\,tEC:t<>r iter != num.end();
#include <vector> iter++) {
cout << *iter << ", ",

Konzumuju viac pamate ako polia ale }
su pohodInejSie na pracu.

Mozné pouzit iterator na prechadzanie
prvkov.



https://dsa.interes.group



