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Prednasky, garant: prof. Gabriel Juhas
Cvicenia: Milan Mladoniczky - milan.mladoniczky@paneurouni.com



Tento semester preberieme

Uvod do jazyka C++
Triedy, abstraktné datové typy
Datové Struktury - zasobnik, zoznam, fronta, strom, graf
Triediace algoritmy
Vyhladavacie algoritmy
o  stromy
o  grafy
e Zlozitost a optimalizdacia algoritmov
Bonus: Git, Dokumentacia, Testovanie



Ako bude prebiehat vyucba

1. Prednaska — na prednaske odznie prislusné ucivo. Pdjde o rozne programatorské koncepty a ich
pouzitie.

2. Cvicenie — na cviceniach budete samostatne riesit Glohy, ktorych cielom je precvicit koncepty,
ktoré odzneli na prednaske.

3. Samostudium - ak nestihnete vyriesit vSetky ulohy z cvi¢eni, odporic¢am venovat sa im vo
volnom ¢ase a na dalSom cvic¢eni sa opytat na to, ¢o ste nevedeli/nerozumeli.



Podmienky absolvovania

e 40 bodov pocas semestra
o 2 zadania na vypracovanie po 20 bodov
o navypracovanie bude 7 dni (s moznostou predizenia)
o 1. zadanie na cviceni v 5. tyzdni semestra, 2. zadanie na cviceni v 10. tyzdni semestra
e 60 bodov skuska - prakticka, zadanie na programovanie
e Pre uspesné absolvovanie predmetu je potrebné:
o  odovzdat obe zadania
o  ziskat 20 bodov zo zadani po¢as semestra
e Vysledna zndmka bude uréena na zéklade platnej klasifikacnej stupnice PEVS



Materialy

e Prednasky budu nahravané a zaznam z nich zdiel'any na verejne dostupnom YouTube kanaly -
https:/www.youtube.com/@INTERESGroup

e Materiadly pouzité v prednaskach budu spristupnené pomocou MS Teams v sekcii pre subory v
priecinku "Materialy/Prednasky"

e Materidly pouzité v cviceniach budu spristupnené pomocou MS Teams v sekcii pre subory v
priecinku "Materialy/Cvicenia"

e Ulohy pre jednotlivé cviéenia budu dostupné ???


https://www.youtube.com/@INTERESGroup

Programovat sa mozete naucit iba tak, ze
BUDETE VELA PROGRAMOVAT !
Treba si to odsediet za pocitacom a
preriesit vela prikladov !




Cielom predmetu je naucit sa koncepty pre efektivne programovanie.
Pre ich aplikaciu sme vybrali jazyk C++.

Avsak cielom predmetu nie je naucit Vas C++ Ci iny konkrétny programatorsky jazyk.



Nastroje na vyvoj

V rdmci predmetu je budeme pouzivat textovy editor podla volby a kompilator G++ (pripadne
MinGW pre Windows).
Implementacné Ulohy budu v jazyku C++ v Standarde C++17 (C++12)
Odporucané vyvojové prostredia:
o  CLion - Licencia od Jetbrains pre studentov zadarmo
o VS Code - potrebné nainstalovat rozsirenie/extension pre C/C++



Jazyk C++

e Kompilovany jazyk
o  Program sa najprv musi skompilovat do tzv. strojového kddu, t.j. inStrukciam, ktorym rozumie procesor.
e C++je pre vSeobecné pouzitie, Cize v hom mozete teoreticky naprogramovat ¢okolvek
o mnozstvo veci ¢o pouzivat fi¢i na C++ (napriklad vas OS, ¢i herné enginy)
e Publikovany v 1998 (prvy vyskyt v 1985) Bjarne Stroustrup (C++, profesor na univerzite v
Kolumbii, spoluzakladatel ISO Committee)
e Budeme pouzivat standard C++17
o  posledny je C++23 (nemd vSak Uplnu podporu)
o  teraz sachysta C++26
e Imperativny, Strukturovany, staticky typovy, objektovo-orientovany, funkcionalny
C++ je Siroko pouzivany jazyk naprie¢ vSetkymi odvetviami. Na jeho zakladoch vznikli dalSie
jazyky ako Java, Lua, PHP, Rust a dalSie.



#include <iostream>

int main () {
std: :cout << "Hello World!"™;
return 0;



Konstanty

const int MAGIC NUMBER = 42;

Ak je premenna konstanta jej hodnota sa po
inicializacii nemeni.



#include <iostream>

using namespace std;

Input & Output

int main() {

string input;

e Vystup predstavuje objekt cout.
cin >> input;

e Vstup predstavuje objekt cin.
cout << "Hello! You typed: " << input << endl;

e Prevypis alebo nacitanie dat su.
pouzité operatory bitovych posunov << return 0;
a>>.

e  Objekty su dostupné v kniznici
<iostream>.



String

char str[] = “C++”7;
char str[4] = “C++”;
e Retazec znakov ako datovy typ, resp. string str = “Some string”’;

trieda string.

e  Funkcie pre manipulaciu v kniznici
<string>.

e Je mozné pouzit aj polia znakov ako v
C (tzv. C-string).



Dynamicka
alokacia

e V C++ funguju pointre rovhako ako v C.

e Alokacia pamate prebieha operatormi:

o new - Alokacia novej pamate
daného typu.

o delete - Uvolnenie pamate

int* point var = new int{45};
cout << *point wvar; // out: 45
delete point var;

point var = nullptr;



float* array = new floatl[5];

for (int 1 = 0; i < 5; i++) {

Dynamicka
alokacia

*(array + 1) =1 + 1;

for (int n : array) {

e V C++ funguju pointre rovhako ako v C.
cout << n << %, %,

e Alokacia pamate prebieha operatormi:

o new - Alokacia novej pamate
danéhotypu. delete[] array;

o delete - Uvolnenie pamate array = nullptr;



Trieda

e Triedy su vlastné zlozité datové typy,
ktoré otvaraju moznosti k
Objektovo-orientovanému
programovaniu.

e Ztriedy je vytvoreny objekt (runtime
reprezentdcia triedy).

e Kazdy objekt je vlastna inStancia triedy.

e Trieda mbze obsahovat atributy (data
members) a funkcie/metédy
member functions).

class Student {

};

public:
string name;
int year;

string study program;
void enroll (int new year) {

year = new year;



int main () {

Trieda Student milan;

milan.name = “Milan”;

milan.enroll (2);

e Triedy su vlastné zlozité datové typy, cout << milan.name << “ is student
ktoré otvaraju moznosti k
Objektovo-orientovanému
programovaniu.

of " << milan.year << “. year at
university” << endl;

e Ztriedy je vytvoreny objekt (runtime return 0;
reprezentdcia triedy).

e Kazdy objekt je vlastna inStancia triedy.

e Trieda mbze obsahovat atributy (data
members) a funkcie/metédy
member functions).



Prejdime k praktickej ukazke ->



https://dsa.interes.group



